Игра 1. Испорченный телефон: 
Группа делится на две команды, каждая выстраивается в ряд. Учитель первому в каждом ряду сообщает информацию, например слова `компьютер` и `алгоритм`, и они передаются по ряду каждому от второго до последнего:

a)      шепотом на ушко, (остальные не слышат); 

b)      жестами, пантомимой (остальные с закрытыми глазами); 

c)      знаками, рисунками (остальные с закрытыми глазами). 

Последний сообщает полученную информацию, и она сравнивается с первоначальной. 

Обсудите ситуацию потери и искажения информации. 



Игра 2. Три «Да» :
Группа разбивается на пары. Партнер А задает вопросы партнеру В относительно его состояния, настроения. Необходимо добиться не менее трех положительных ответов. Например: 
- Тебе грустно? 
- Нет. 
- Тебе весело? 
- Да. 
- Ты доволен, что мы играем? 
- Да. 
- Тебе нравится такая игра, когда тебя спрашивают? 
- Да. 
         Партнеры А и В меняются ролями. Обсудить процесс обмена и коррекции информации (запрос-ответ) 


Игра 4. «Объяснялки»:
Группа разбивается на пары. Партнер А задумывает слово (пишет на карточке) и невербально (жестами, мимикой) сообщает его партнеру В. Партнер В выдвигает предположения, его задача - отгадать (принять) сообщение. Партнеры А и В меняются ролями. 

Обсудите разнообразие представления (кодирования) информации и важность совпадения представлений у отправителя и получателя.

 

Игра 5. «Давай договоримся»: 
 Группа разбивается на тройки. Партнер А не может видеть (глаза закрыты), партнер В не может слышать, партнер С не может говорить, но им нужно договориться об общем деле (например, о том, где необходимо назначить встречу). 

Обсудите, как происходит обмен информацией при ограничениях на какой-либо из каналов ввода или вывода информации. 

